Curso intensivo de Film Scoring con Ivan Capillas

Programa del curso

1. ANALISIS DE ESCENAS — CORTOMETRAJES. NARRATIVA MUSICAL EN
AUDIOVISUALES

1.1. Guién musical, ;qué explica la musica y qué esta potenciando?
1.2. Analisis argumental
1.3. Analisis de los temas musicales y sus funciones

2. EL PROCESO COMPOSITIVO

2.1. Spotting

2.2. Primeros contactos con el director, puntos clave a tener en cuenta
2.3. El proceso creativo, partiendo de cero

2.4. El codigo de tiempo

2.5. Laeleccion del Tempo

2.6. La comunicacion compositor — director

2.7. Cémo explicar nuestras ideas

3. LA ARMONIA COMO HERRAMIENTA NARRATIVA

3.1. Uso de las escalas modales en los distintos estilos cinematograficos

3.2. Establecer conexiones entre personajes, objetos, conceptos a través de la armonia
3.3. Evolucién narrativa a través de la armonia

3.4. Analisis y ejemplos

4. COMO COMPONER MUSICA EN FUNCION DEL ESTILO

4.1. Comedia

4.2. Naturaleza y paisajes
4.3. Romance

4.4. Drama

4.5. Misterio

4.6. Accién

5. EL LENGUAIJE PUBLICITARIO

5.1. Particularidades del lenguaje publicitario

5.2. Objetivo de la musica

5.3. Planteamiento de la musica en funcion de los parametros demandados
5.4. Laimportancia del mensaje final

6. EL TEMP TRACK

6.1. Extraer elementos de la musica temporal importantes para reproducirlos en una musica nueva
6.2. Analisis de los puntos de entrada y salida de las musicas temporales

6.3. Las citas

6.4. Analisis de musicas finales a partir de sus supuestos temp tracks



10.

11.

12.

RECURSOS COMPOSITIVOS

7.1. Creando el guidon musical, criterios y decisiones

7.2. Componer a partir de elementos existentes en el sonido
7.3. Crear a partir de la deconstruccion

7.4. El crecimiento y su estructuracion

7.5. Efectos psico-acusticos de la musica y como aprovecharlos

CONCEPTOS BASICOS DE INSTRUMENTACION

8.1. Elpiano, el arpa y la celesta
8.2. Las cuerdas
8.3. Las maderas
8.4. Los metales

CONCEPTOS BASICOS DE ORQUESTACION

9.1. Criterios de eleccion de los instrumentos (color, estructura del instrumento, forma de onda)
9.2. Eleccién de instrumentos en funcion de la estética necesaria

9.3. Combinaciones instrumentales tipicas

9.4. Doblaje de partes

9.5. Estructura del crecimiento

INTERACCION MUSICA — SONIDO

10.1. Convivencia entre musica y sonido
10.2. Relacidn entre orquestacion y sonido
10.3. Analisis de frecuencias en sonido y didlogo y su aplicacion en la orquestacion

PRODUCCION DE LA BANDA SONORA

11.1. Diferencias entre proyectos con SAMPLERS y proyectos con ORQUESTA
11.2. La sincronia

11.3. El Frame Rate

11.4. Organizacion de la musica en “Cues” y su logica

11.5. La importancia de las claquetas ( click track, streamers, punches, ...)

GESTION DE PROYECTOS MUSICALES PARA AUDIOVISUAL

12.1. Las sesiones de grabacion y sus particularidades

12.2. Preparacion de las sesiones de grabacion: materiales, organizacion, temporalizacion, orden,
doblajes de secciones, prevision de horas, ...

12.3. La grabacion por secciones

12.4. Orquestas con las que grabar y factores a tener en cuenta



